Úkoly pouze pro naše táborníky :

[image: image1.jpg]


Ahoj Draci! 
Tak nás opět čeká dobrodružství na Dračí Skále! V roce 2026 připravujeme  celkem 4 různé celotáborové programy z toho však ten poslední je jen pro dospěláky, T-čka, praktikanty a oddíláky 
Věnujte pozornost programu, který máte popsán dále, a hlavně pokuste se splnit uvedené úkoly a doporučení. Samozřejmě ti z vás, kteří splníte úkoly, kromě toho že uvedené věci budete potřebovat, taky si vyděláte naši tvrdou táborovou měnu!
Splnění úkolů je nepovinné, ale vhodné!

1   a 3. Turnus     Templáři
Templářský řád se těší velké slávě, váženosti i bohatství. Ve vrcholícím středověku si buduje po celé Evropě i v českých zemích mocná sídla, zakládá vesnice a ještě více bohatne. Králové se ucházejí o jeho přízeň, podporu i peníze. Rytíři navíc podle pověstí střeží mnohá tajemství – svatý grál, zápisky o cestě do nové země a mnoho jiných. Tato tajemství ale zůstávají vyhrazena pouze těm nejvýše postaveným templářům! A co Ty, necháš se zlákat a oblékneš plášť s rudým křížem, abys pomáhal ostatním, pohádkově zbohatl, nebo nahlédl pod závoj tajemna? Píše se léto roku tisícího třístého sedmého a vše je zalité sluncem. Co by se tak asi mohlo pokazit?
 Úkoly, jež je vhodné splnit, v zájmu mise jsou: 
1. Pomozte prosím dětem vyrobit LARPový meč. Návod je přiložen jako pdf. Prosím, nevyrábějte větší meč, ale držte se rozměrů a pokynů ve výrobě.

2.Varkoč s křížem (NE plášť). Varkoč si můžete představit jako tričko bez rukávů, nebo prostěradlo s dírou a přehozené přes hlavu, stažené páskem. Na hrudi prosím ČERVENÝ kříž, můžete se inspirovat zde: https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%A1d_templ%C3%A1%C5%99%C5%AF
Aby však byl kostým kompletní, klidně dětem pořiďte i další středověké propriety co se týče oblečení, plášť, opasek, dobové plátěné kalhoty, plátová zbroj - fantazii se meze nekladou.

DŮLEŽITÉ: Varkoč prosím koncipujte jednoduchý, nic složitého, kříž stačí nakreslený trvanlivou barvou. Prosím ekologicky nezávadné materiály, žádný lak, ideálně použijte bavlnu. Je velice pravděpodobné, že varkoč si děti domů neodvezou! Tedy aby k němu nepojaly citovou vazbu a dále - zkuste jim prosím neříkat, že pravděpodobně kostým (varkoč) zůstane na táboře.

3.Štít z kartonu o maximálním rozměru 60x40 cm. Tvar je zcela ve vaší režii, pokud bude kruhový, tak s průměrem 40 cm, ne 60 cm! Štít musí být čistý, nebarvený, budeme si jej zdobit na táboře. Štít později pravděpodobně projde zkouškou ohněm v litém boji.

4.Artefakt z dávných dob s vymyšlenou historií, rozměry max. 20*20*20 cm - ne náboženské symboly. Jsme templáři, tedy něco cenného, symbolického. Necháváme zcela na vaší představivosti, překvapte nás!

Jen PRO KLUKY: Přivézt materiál na stavbu katapultu. Dole najdete návod na jednoduchý katapult ale představivosti se meze nekladou. Doporučujeme natrénovat stavbu před táborem. Na tábor si vezměte pouze materiál! ZDE INSPIRACE: 

https://docs.google.com/…t.0
Jen PRO DĚVČATA: dámská středověká pokrývka hlavy, ručně vyráběná, zdobená vyšíváním, korálky.


Dále pokud máte doma vosk ze svíček, pošlete prosím po dětech, vykoupíme jej a budeme mít zase nějakou dobu z čeho vyrábět pochodně. Děkujeme

2 . turnus            Zaklínač
V časech, kdy se do světa pomalu vrací magie a hranice mezi skutečností a legendou se začíná ztrácet, se rodí nová naděje – zaklínači.  Zaklínači to nejsou rytíři ani mágové, ale lidé, kteří se rozhodli poznat a chránit to, čemu ostatní nerozumí. Zkoumají neznámé tvory, zapisují cokoliv co se dozví do kronik a učí se, jak se jim postavit. Jejich cílem není boj pro slávu, ale porozumění světu s magií, který se kolem nás mění.

Na území severních království vznikají první zaklínačské školy. Zatím jsou jen malé a neúplné, tvoří je hrstky učenců, bojovníků a zvědavců, kteří věří, že lidstvo může přežít jen tehdy, pokud se naučí rozumět neznámému. Každá škola má jiný přístup – jedna spoléhá na sílu přírody, jiná na moudrost, další na odvahu a čest – ale všechny spojuje stejný cíl: chránit lidi před tím, co teprve přichází.

A právě teď se můžeš stát součástí těchto začátků. Pomoz vybudovat jednu ze šesti zaklínačských škol, objevuj tajuplná místa, zapisuj první poznatky do zaklínačských kronik, uč se rozpoznávat stopy tvorů, míchat lektvary z bylin, ovládat znamení magie a připrav se na zkoušky, které rozhodnou o osudu tvé školy i celého kraje. Svět je teprve na počátku své nové éry a čeká na ty, kdo se nebojí udělat první krok.

Začíná čas zrození zaklínačů. A možná právě ty se zapíšeš do dějin jako zakladatel jedné z legendárních škol.
Úkoly, jež je vhodné splnit, v zájmu mise jsou:

1.lahvičky na lektvary, bandalír bude odměn navíc
2. barevný lektvar + vymyslet si jeho funkci
3.středověké oblečení ( prosté x měšťanské x šechtické – dle libosti)
4.Vyrobit ( sehnat) stařený papír a připravit si z něj jednu stranu z bestiáře – popis bytosti – název, silné, slabé stránky, vlastnosti – lze čerpat z pohádek, zaklínače, nebo vlastní fantazie
4.turnus:      Pod pirátskou vlajkou – Poklad kapitána Flinta
Arrr, námořníci! Chcete zažít pořádný dobrodružství a nebojíte se vyplout na širý moře plný žraloků, další mořský havěti? Na mý palubě rozhodně nuda nebude! 

Poplujem vstříc bohatství, slávě a nezapomenutelným zážitkům! 

Slyšel jsem, že pirátskej kapitán Flint kdesi ukryl poklad nevídanejch rozměrů a my ho najdeme! Ať jste malý nebo velký, každej se bude hodit, tak neváhejte, nastupte na naši fregatu a vyplujte s námi za dobrodružstvím a ještě dál! GháárR!. 
Úkoly pro vás: 
1.Plavební deník správného námořníka / námořnice. S dostatkem místa k zapisování nových dobrodružství. Je možno si začít již před táborem psát vlastní prázdninové dobrodružné – nebo i fiktivní - příběhy
2.Námořnický šátek na hlavu nebo alespoň na čelo. Mělo by na něj být možné přišívat ozdobičky a korálky. Zdobení a barvy dle libosti. Viděli jste Piráty z Karibiku a kapitána Jacka Sparowa?
3.Zajímavý drobný předmět k uložení do skrýše jako poklad. Může být vystaveno vnějšímu dešti. Předmět by se měl vejít do dlaně a jeho ztráta by neměla být pro dítě bolestivá. (Návod – může to být zajímavý kamínek, kousek levného šperku, ampulka se zázračnou tekutinou, figurka, vyřezávané dřívko, stará ( nehodnotná) mince, kousek výšivky…)
4.Vlastní zvučná pirátská přezdívka – vymyšlené jméno

5.Pirátský / námořnický kostým (proběhne kostýmová zmítačka - diskotéka) – vlastní výroba, nebo třeba „Temu“
5. turnus   -   Salamis
Turnus je určen pro mládež od 14 let věku!!
Rok 2192.Pět let po událostech u Gamy Crucis.

Pět let od chvíle, kdy loď UTSS Salamis a její hrdinná posádka stála proti mnohem většímu nepříteli - silnějšímu křižníku třídy Dragon — UTSS Tiamat. A přesto se Salamis vrátila.

Zmrzačená. Poškozená. Ale živá. Její černé trupy nesou jizvy po bitvě, kterou měla prohrát. A nejen to. Přinesla životně důležité informace pro Zemskou flotilu o Korzárech. Ti se ale také změnili. Nenapadají už nahodile lidské lodě, ale útočí na naše kolonie. Jsou rychlí. Přesní. Dokáží předvídat naše kroky. Jakoby každý z nich viděla očima všech ostatních. Rozvědka potvrdila, že jejich „kolektivní mysl“ ovládají nanity — mikrostroje, které pohlcují mysl člověka a přepisují ji na kód. Každý infikovaný voják se stává součástí jediné inteligence. Každá poražená loď — další kapkou do oceánu jejich vědomí. A tak Flotila rozhodla: Salamis se vrací do služby.

Ne jako legenda. Ne jako symbol. Ale jako zbraň. A ty jsi, vojáku, její čepel. Starý systém specializací — inženýři, piloti, medici či mariňáci — proti nepříteli neobstál, proto byl aktivován projekt Eclipse, nová elitní složka palubního nasazení, která spojuje to nejlepší z taktických, vědeckých i bojových jednotek a umí vše. Naším cílem bude vystopovat domovský svět nanitů a konečně tento konflikt ukončit. Salamis není jen loď. Je to pevnost. Je to domov.

Zahřívá se jádro skokového motoru. Všichni na svá místa. Připravit se ke skoku. Hvězdy čekají, posádko!

Salamis znovu vyráží do války.

Per aspera ad astra.

5. turnus je určen mládeži na 14 let a dospělákům všech turnusů.
Úkoly k 5. turnusu komunikovány přímo  přes Fejsbůk – opět půjde o samotný úvod do hry a děje, tvorbu larpových postav 

Při našem společném dobrodružství a putování si přejme přízeň počasí a doufám, že se s Vámi i v roce 2026 uvidíme -  na Dračí Skále.
Občané Skály si nezapomenou s sebou přibalit pas. Ti z vás co pojedete poprvé, - není třeba si dělat starosti, pas vám bude vystaven.
Moc se těší     Hlavas     

